15 cLaves epucativas PARA EL 2020

¢Como deberia ser la Educacion del siglo XXI?

;Qué cambios deben aplicarse sobre la Educacion para adaptarse a las necesidades sociales, econdmicas y tecnoldgicas

del siglo XXI?

;Qué papel jugaran los profesores y los propios estudiantes en este reto?

1.

HAY QUE FORMAR AL
CIUDADANO DEL SIGLO

XXI (%

La sociedad del siglo XXI requiere individuos
creativos, emprendedores, criticos, competentes
con el mundo digital, con altos dotes sociales y
que se adpaten a ambientes laborales diversos.
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2. LA INCLUSION
SOCIAL COMO EJE

Es trascendental el
establecimiento de politicas
publicas regionales para el
desarrollo sostenible.

A

8. OBJETIVO:
DESARROLLO DE
COMPETENCIAS

La sociedad digital requiere de
competencias que los sistemas educativos
han de desarrollar (autonomia,
adaptacion, tratamiento de la informacién,
etc. ) reformando el curriculo.

9. Foco EN LOS
INTERESES DEL
APRENDIZ

El aprendizaje debe producirse de forma
natural, partiendo de los intereses del
aprendiz, desde la prdctica y teniendo en
cuenta sus errores para ser reorientado por
el docente.

14. Formar A
CIUDADANOS, NO
SOLO A
PROFESIONALES

La labor de este sistema no es formar

a profesionales inicamente, sino
" formar a ciudadanos capaces de

sociales.
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ANSIEDAD TECNOLOGICA
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desenvolverse en todos los niveles

3. EXTRAER LA
INTELIGENCIA
COLECTIVA

S

El ser humano es social por

naturaleza, por lo que ha de

aprovechar las posibilidades
abiertas de la sociedad digital.

7. FOMENTO DE
LA CREATIVIDAD

El alumno nace siendo creativo y el

sistema educativo ha de generar las

condiciones para que pueda seguir
desarrollando esa creatividad.

10. Nuevo roL
DE PROFESOR Y SU
FORMACION

La formacién docente debe
reconfigurarse, contemplando de forma
mas solida el uso pedagdgico de los
entornos digitales para la sociedad del
siglo XXI.

13. FormaciOn
ADAPTADA A LAS
DEMANDAS

RE

La sociedad y las escuelas deben
colaborar para adaptar la formacion
a las demandas sociales del siglo
XXI.

La tecnologia avanza a un ritmo vertiginoso,
es imposible predecir qué tipo de tecnologia
habré en un futuro préximo.

adquisién de meros contenidos.

4. CoNTENIDOS +
PepAGOGIA +
TECNOLOGIA

La tecnologia no reinventa a
la pedagogia, s6lo amplia
sus posibilidades

5. Nuevos
METODOS DE
EVALUACION

Aprender utilizando las TIC
requiere un planteamiento
metodoldgico distinto al de

6. RoMPER EL MITO
DE LOS NATIVOS
DIGITALES

No todos los jovenes son
nativos digitales ni dominan
las TIC para usos de provecho

en el siglo XXI.

11. ConsIDERAR ‘
TODOS LOS AMBITOS
EDUCATIVOS P(.)SIBLES
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Los aprendizajes producidos en
ambientes no formales en informales
crecen a un ritmo vertiginoso y habrd

que considerar sus beneficios.

12. INTERACTUACION
SOBRE LOS
CONTENIDOS

El aprendizaje no estd en los contenidos
sino en las interacciones que se producen
alrededor de ellos. El aprendizaje en red a

través de interacciones debe consistir en
agregar, remezclary poner en préctica los

conocimientos.
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